Vilnius Cup 2021 - Condition of Contest

1. International Bridge Festival Vilnius Cup 2021 is organized by Vilnius Bridge Club and
Mr. Vytautas Vainikonis (further: the Organizers).
2. Sports Director of the Festival is Mr. Andrei Arlovich, tel. +370 686 536 89. Chief Tournament
Director is Mr. Maciej Czajkowski, tel. +48 515 787 663.
3. By taking part in the Festival, participants grant the Organizers full rights to use the images
resulting from the photo/video filming for promoting the sport of bridge or the event.
4. Preliminary registration for the participants of the Vilnius Cup 2021 is organized in Internet
(for each tournament separately).
5. Vilnius Cup 2021 comprises two Pairs Tournaments (played as multiple 10-boards sessions):
a) October, 2nd - Grand Prix of Poland, Pairs tournament (match points); timetable:
11:00 - 12:20 — session 1
12:30 - 13:50 - session 2
14:00 — 15:20 — session 3
15:15 = lunch
17:00 — 18:20 — session 4
18:30 — 19:50 — session 5
b) October, 3rd — Additional Pairs Tournament (IMPs); timetable:
11:00 —12:20 — session 1
12:30 —13:50 — session 2
14:00 — 15:20 — session 3
6. October 1st — 3rd 2021, Team Tournament (Grand Prix of Poland, Teams); timetable:
e October, 1st:
10:00-11:00 —Round 1
11:15-12:15-Round 2
12:30-13:30-Round 3
13:45—-14:45 - Round 4
14:30 = lunch
16:15—-17:15-Round 5
17:30-18:30—Round 6
18:45 —19:45 - Round 7
20:00 - 21:00 — Round 8
e October, 2nd:
09:00 — 10:00 — play-off 1
10:00 - 11:00 — play-off 2



October, 3rd:

09:00 — 10:00 — Final, Round 1
10:05 - 11:05 - Final, Round 2
11:10-12:10 - Final, Round 3
12:15-13:15 - Final, Round 4
13:20 - 14:20 - Final, Round 5
14:25 —15:25 — Final, Round 6
15:30 — 16:00 — Final, Round 7

7. Inthe team tournament, a team may comprise 4-6 people.

8. The team tournament is played in 3 stages:

Elimination stage (Friday, Oct., 1st) — 8 rounds x 8 boards,
Play-off stage (Saturday, Oct., 2nd) — 2 rounds x 8 boards,
Final (Sunday, Oct., 3rd) — 7 rounds x 7 boards.

9. Elimination stage: to be played as 8-boards matches (IMPs score converted to VPs in

accordance with the score table 20:0). Play-offs: to be played as 8-boards matches. Final: to

be played as 7 rounds x 7 boards. At the play-off stage, the higher ranked team after

elimination has carry-over 0.1 IMP. At the final stage, the participating teams retain 50% VP

of gained in eliminations.

Friday — the teams are assigned to the first matches in accordance with the EBL/WBF
rating of players. First round: Host teams are the teams with numbers 1 to n. Visiting
teams are the teams with numbers n+1 to 2n. Second round: Visiting teams exchange
their positions (odd team exchange the table with even team, i.e., 1 with 2, 3 with 4
etc.). If the number of tables is odd, Visiting teams change on the 3 last tables. The
next 6 rounds of elimination are played with no repetition (i.e., with new opposing
team). After this stage, the 6 top placed teams advance to the Final (played on Sunday)
immediately. The next 4 teams (placed 7-10) advance to the Play-of stage (played on
Saturday).

Saturday — at this stage, 4 teams participate. In the Play-off round 1, the 7-placed team
plays vs. 8-placed team, meanwhile, 9-placed team plays vs 10-placed team. The
winning team of the match <7 vs 8> advances to the Final (Sunday), the losing team of
the match <9 vs 10> finishes the team tournament at the 10™" place. The losing team
of the match <7 vs 8> and the winning team of the match <9 vs 10> play one more
play-off match for the last place in the Final. The losing team of this match finishes
team tournament at the 9% place.

Sunday — at the Final stage, 8 teams play 7 matches (facing each other)

10. At the Elimination stage, ,,bye” makes 12 VP.

11. Decision about the final placement is made based on:



e Bigger amount of the VP gained,

e At the Elimination stage — higher rank before the last round,

e Bigger amount of the VP gained in the match were competing teams have met each
other,

e Bigger difference of the IMPs gained and lost,

o Higher quotient of IMPs gained / lost,

e draw.

12.Entry fees and prizes — as published by the Organizers.

13.The tournament is expected to be fair-play event. The Organizers reserve the right of not
accepting to the event or removing from the event any pair / team if their behavior
contradicts the fair play principles.

14. A player can be added to the team (if the number or registered players is still limited by 6) at
any moment of the event, however, the rank of additional player must be not higher than the
rank of any of the 4 top-ranked players in the team. If this requirement is not satisfied, a
player cannot be added to the team after the first stage of the team tournament (after
Elimination stage). In addition to the mentioned above, the Tournament Director decides
upon allowance of the temporary added / substitute player.

15.During all the events, the current EBL regulations apply. Players are responsible for alerting
all the bids that may require additional clarification for opponents (it is applicable to “1 club”
opening from Polish bidding systems).

16.During all the events, using Highly Unusual Methods (HUM) and Brown Sticker conventions
is prohibited.

17.Each pair must complete their Convention Card. If a pair doesn’t possess Convention Card
completed, the Tournament Director should resolve any doubts not in favor of this pair
(however, it does automatically mean that any doubt will be resolved in favor of their
opponents).

18. Correction Period (79C) expires 30 minutes after the end of the Pairs tournament and 15
minutes after the team match. An exception: after 15 match of the Play-off on Saturday,
correction period expires 5 minutes after the match end.

19. Tournament Director may apply penalty for being late to the play start or slow play. There is
no appeals, TD decisions are final ones.

20. By taking part in the tournament, every player agrees with the rules and conditions stated in
this Condition of Contest.

21. All the doubts and issues that may occur during the tournament and are not covered by this
Condition of Contest, should be resolved the Chief Tournament Director in agreement with

the Organizers.



Regulamin Vilnius Cup 2021

1. Organizatorami Vilnius Cup 2021 s3: Vilnius Bridge Club oraz Vytautas Vainikonis.
2. Za sprawy sportowe odpowiada Adnrei Arlovich, tel. +370 686 536 89. Sedzig gtéwnym jest
Maciej Czajkowski, tel. +48 515 787 663.
3. Kazdy uczestnik imprezy zgadza sie na nieodptatne wykorzystywanie wizerunku do celéw
promocyjnych zawoddéw badz dyscypliny.
4. Przed rozpoczeciem Vilnius Cup 2021 bedzie prowadzona rejestracja internetowa do
wszystkich turniejow.
5. Podczas Vilnius Cup zostang rozegrane dwa turnieje par (sesje 10. rozdaniowe):
a) 2 pazdziernika Grand Prix Polski Par na zapis maksymalny; harmonogram:
11:00-12:20—-sesja 1
12:30-13:50 —sesja 2
14:00 — 15:20 —sesja 3
15:15 — obiad
17:00 - 18:20 —sesja 4
18:30—-19:50 —sesja 5
b) 3 pazdziernika Dodatkowy Turniej Par na zapis maksymalny; harmonogram:
11:00-12:20 —sesja 1
12:30—-13:50 — sesja 2
14:00 — 15:20 — sesja 3
6. 1-3 pazdziernika 2021r. zostanie rozegrany Turniej Teamow (Grand Prix Polski Teamodw);
harmonogram:
o 1 paidziernika:
10:00-11:00 —mecz 1
11:15-12:15-mecz 2
12:30-13:30—-mecz 3
13:45-14:45-mecz 4
14:30 — obiad
16:15-17:15-mecz 5
17:30-18:30-mecz 6
18:45-19:45 -mecz 7
20:00-21:00 —mecz 8
e 2 pazdziernika:
09:00 — 10:00 — play-off 1
10:00 — 11:00 — play-off 2



3 pazdziernika:

09:00 — 10:00 — finat, mecz 1
10:05 — 11:05 — finat, mecz 2
11:10-12:10 — finat, mecz 3
12:15-13:15 —finat, mecz 4
13:20 - 14:20 — finat, mecz 5
14:25 —15:25 —finat, mecz 6
15:30 — 16:00 — finat, mecz 7

7. W turnieju teamodw moga brac udziat zespoty 4-6 osobowe.

8. Turniej teamodw zostanie podzielony na trzy fazy:

faza eliminacyjna (piatek, 1 pazdziernika) — osiem meczow osmiorozdaniowych,
faza play-off (sobota, 2 pazdziernika) — dwa mecze oSmiorozdaniowe,

finat (niedziela, 3 pazdziernika) — siedem meczow siedmiorozdaniowych.

9. W czasie pierwszej fazy zostang rozegrane mecze osmiorozdaniowe na imp z przeliczeniem

na VP (wg tabelki utamkowej 20:0). Play-offy zostang rozegrane jako mecze 8 rozdaniowe a

w finale zostanie rozegranych 7 meczéw 7. rozdaniowych. Carry-over w imp w meczach play-

off wynosi 0.1 imp dla druzyny z wyzszego miejsca po fazie eliminacyjnej. W finale druzyny

zachowujg 50% VP z fazy eliminacyjne;j.

Pigtek — Po potwierdzeniu udziatu druzyny zostang rozstawione zgodnie z rankingiem
EBL/WBF do pierwszych dwéch rund: gospodarze: 1 - n, goscie: n+1 - 2n, w drugiej
rundzie goscie zamienig sie na pozycje — nieparzysty numer z parzystym — 1-2, 3-4 itd.
W przypadku liczby stotow niepodzielnych przez 2 goscie zamieniajg sie odpowiednio
na trzech ostatnich stoftach. Kolejne 6 rund na dochodzenie bez powtdrzen, 5 rund
rozstawienie z opdznieniem jednej rundy, ostatnia runda bez opdznien (ale i bez
powtdrzen). Po tej sesji szes¢ pierwszych druzyn awansuje do niedzielnego finatu,
cztery kolejne do sobotnich play-off.

Sobota — W drugiej fazie uczestniczg cztery druzyny. W pierwszym meczu druzyna z
miejsca 7. rozgrywa mecz przeciwko druzynie 8. po fazie eliminacyjnej a druzyna 9.
przeciwko 10. Zwyciezca meczu <7 vs 8> awansuje do niedzielnego finatu, przegrany
<9 vs 10> konczy rozgrywki na miejscu 10. Przegrany z meczu <7 vs 8> i zwyciezca
meczu <9 vs 10> rozgrywaja kolejny play-off o ostatnie miejsce w finale (przegrany w
tym meczu koniczy rozgrywki na miejscu 9.)

Niedziela — W trzeciej fazie osiem teamow rozegra siedem meczéw systemem kazdy z

kazdym.

10. W czasie meczow w pierwszej fazie ,,bye” wynosi 12 VP.

11. 0 miejscu decyduja:

wieksza liczba zdobytych VP,



e w czasie fazy na dochodzenie wyzsze miejsce przed ostatnig rundg,
e wieksza liczba VP zdobytych w bezposrednich meczach,

e wieksza rdznica zdobytych IMPow,

e wiekszy iloraz IMPAw zdobytych do straconych,

e losowanie.

12. Wpisowe oraz nagrody zgodnie z opublikowanymi informacjami.

13.Zawody majg by¢ rozgrywane w duchu fair-play. Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwosé
nieprzyjecia do turnieju lub usuniecia z turnieju pary/teamu jesli uznaja, iz ta zasada zostanie
naruszona.

14.Istnieje mozliwo$¢ dopisania do sktadu zawodnika (do szesciu 0séb w druzynie) w dowolnym
momencie trwania zawododw, o ile dopisywany zawodnik nie posiada wiekszego rankingu niz
cztery osoby z najwiekszym rankingiem w druzynie. Jesli ten warunek nie zostanie spetniony
nie mozna dopisa¢ zawodnika po zakonczeniu pierwszej fazy rozgrywek. Poza powyzszym o
czasowym dopuszczeniu zmiennika/zastepcy zawodnika lub pary decyduje sedzia.

15.Podczas zawoddw majg zastosowanie odpowiednie przepisy gry (EBL/WBF). Zawodnicy majg
obowigzek alertowania zapowiedzi, ktére mogg by¢ niezrozumiate dla przeciwnikéw (zasada
dotyczy réwniez otwarcia 1trefl z polskich systemoéw).

16.W trakcie trwania zawoddw obowigzuje zakaz stosowania systemow sztucznych i wysoce
sztucznych.

17.Kazda para powinna wypetnié¢ karte konwencyjna. Przy braku KK sedzia kazdg watpliwos¢
powinien rozstrzyga¢ na niekorzys¢ pary, ktéra nie ma wypetnionej KK (co nie jest
jednoznaczne z wydaniem pozytywnego wyniku na korzy$é strony przeciwnej).

18. Czas reklamacyjny (79C) uptywa 30 min. po zakonczeniu turnieju par, 15 min. po zakonczeniu
meczu: wyjatek — po 7. meczu fazy eliminacyjnej oraz pierwszym meczu play-off 5 min. po
zakonczeniu meczu.

19.Za spodznienie lub wolng gre sedziowie mogg naktada¢ kary. Nie ma odwotan, decyzje
sedziowskie sg ostateczne.

20.Udziat w turnieju jest rédwnoznaczny ze zgoda na postanowienia zawarte w niniejszym
regulaminie.

21.Wszystkie sprawy nie objete niniejszym regulaminem wynikte w trakcie trwania zawodéw

rozstrzyga sedzia gtdwny w porozumieniu z Organizatorami.



Vilnius Cup 2021 Varzyby reglamentas

1. Tarptautinj bridzo festivalj Vilniaus Tauré 2021 organizuoja Vilniaus miesto bridzo klubas ir
Vytautas Vainikonis (toliau organizatoriai).

2. Sio festivalio techninis organizacinis vadovas yra Andrei Arlovich, tel. +370 686 536 89,
Vyriausiasis varzyby teiséjas Maciej Czajkowski, tel. +48 515 787 663.

3. Priimdami sprendimg dalyvauti Siose varZybose, dalyviai tuo paciu iSreisSkia sutikima leisti
varzyby organizatoriams savo nuoZziura naudoti nuotraukas ir filmuotg medziaga su jais Siy
varzyby ar bridZzo populiarinimo tikslais.

4. Tarptautinio festivalio Vilniaus Tauré 2021 dalyviy preliminari registracija yra vykdoma
internetu (kiekvieno turnyro atzvilgiu vykdoma atskira registracija).

5. Tarptautinj festivalj Vilniaus Tauré 2021 sudaro du poriniai turnyrai (turnyry formatas yra
kelio 10 dalinimy sekcijos):

a) Spalio 2 d. - Porinis turnyras (taip pat jam suteiktas Lenkijos Grand Prix of Poland
turnyro statusas), (maksimaliam rezultatui); grafikas:
11:00—12:20 — 1 sesija,

12:30 - 13:50 — 2 sesija,
14:00 — 15:20 — 3 sesija,
15:15 — pietus,

17:00 — 18:20 — 4 sesija,
18:30 — 19:50 - 5 sesija.

b) Spalio 3 d. — Porinis turnyras (vidutiniam rezultatui); grafikas:
11:00—12:20 — 1 sesija,

12:30 - 13:50 — 2 sesija,
14:00 — 15:20 — 3 sesija.

6. Spalio 1 d. -3 d. 2021, Komandinis turnyras ((taip pat jam suteiktas Lenkijos Grand Prix of
Poland Team turnyro statusas); grafikas:

e Spaliold.:

10:00 - 11:00 — 1 turas,
11:15-12:15 -2 turas,
12:30—-13:30 — 3 turas,
13:45 - 14:45 — 4 turas,
14:30 — pietus,

16:15-17:15 -5 turas,
17:30 - 18:30 — 6 turas,
18:45 —19:45 — 7 turas,
20:00 —21:00 — 8 turas.

e Spalio2d.:

09:00 — 10:00 — atkrentamuyjy dél 7-8 vietos 1 dalis

10:00 — 11:00 — atkrentamuyjy dél 7-8 vietos 2 dalis
e Spalio3d.:

09:00 - 10:00 — finalo 1 dalis

10:05 — 11:05 —finalo 2 dalis



11:10-12:10 —finalo 3 dalis
12:15-13:15 —finalo 4 dalis
13:20 - 14:20 —finalo 5 dalis
14:25 — 15:25 —finalo 6 dalis
15:30 — 16:00 — finalo 7 dalis

7. Komandiniame turnyre komanda gali sudaryti nuo 4-y iki 6-y asmeny.

8. Komandinis turnyras vykdomas trimis etapais:

o Kvalifikacinis etapas (penktadienis, spalio 1 d.) — 8 turai po 8 dalinimus,

e Atkrentamosios dél 7-8 vietos (SeStadienis, spalio 2 d.) — 2 turai po 8 dalinimus,

o Finalas (sekmadienis, spalio 3 d.) — 7 turai po 7 dalinimus.

9. Komandinio turnyro turo metu komandy surinkti impai IMP konvertuojami j pergalés taskus
VP pagal Pasaulio bridzo federacijos patvirtintg skale. Kvalifikacinio etapo metu komandos,
kvalifikaciniam etape uziémusios aukStesne vietg, turi 0,1 impo pranasumga. | finalg
papuolusios komandos islaiko 50 proc. anksCiau surinkty pergalés tasky.

e Penktadienis — pirmiesiems turams komandos yra paskirstomos pagal jose registruoty
Zaidéjy EBL/PBF (EBL/WBF) reitingus. Pirmam turui Seimininky komandomis tampa
komandos pagal reitingy sarasg iS eilés: vienas (n), n+1 ir t.t. (prie pirmo stalo
Seimininky komanda tampa pirma pagal reitingg komanda, prie antro stalo — antra
pagal reitingg ir t.t.). Svediy komandomis tampa komandos Zemiau pagal sgrasg
n+staly skaicius (pavyzdziui, esant 12 komandy ir 6 stalams, tai septinta komanda prie
pirmo stalo tampa sveciy komanda). Antrajam turui: Seimininky komandos lieka prie
ty paciy staly, o sveciy komandos pasikeicia vietomis (nelyginj numerj turincios
komandos pasikeicia stalais su lyginj numerj turin¢ios komandos, pavyzdziui, pirma su
antra ir t.t.). Jeigu susidariusiy staly skaicius yra nelyginis, sveciy komandos keiciasi
paskutiniuose trejuose staluose. Kvalifikaciniame etape kiekviename ture komanda
ZaidZzia vis pries kitg komandg varzova (t.y. komanda pries$ jokig komandga negali Zaisti
du ar daugiau karty). Po kvalifikacinio etapo pabaigos SeSios geriausig rezultaty
parodzZiusios komandos iSkovoja teise toliau varzytis finale (kuris vyks sekmadienj).
Kitos keturios nuo 7 iki 10 vietos uzémusios komandos ZaidZia atkrentamuyjy varzyby
etapa deél 7-8 vietos, kuris vyks Sestadien;.

« Sestadienis — atkrentamuyjy varzyby etapas dél 7-8 vietos, kuriame dalyvauja 4 7-10
vieta uzémusios komandos. Siy varzyby 1 turui 7 vieta uzémusi komanda ZaidZia prie
8-t3 vietg uzémusig komanda, atitinkamai 9-tg vietg uzémusi komanda Zaidzia pries
10-tg vieta uziémusia komandg. 7-8 vietg uzémusiy komandy tarpusavio mace
laiméjusi komanda iskovoja teise losti finale (sekmadienj), o 9-10 vietg uzémusiy
komandy tarpusavio mace praloSusi komanda baigia varzybas, kaip 10-tg vieta
uzémusi komanda. 7-8 vietg uzémusiy komandy tarpusavio maco pralaimétojas toliau
logig su 9-10 vietg uzémusiy komandy tarpusavio maco laimétoju. Sio maco laimétojas
iSkovoja paskutinj bilietg Zaisti finale, o praloSusi komanda baigia varzybas kaip
uzémusi 9-tg vieta.

« Sekmadienis — finale kiekviena komanda suZaidZia po vieng 7-iy dalinimy macg pries
kiekviena kita finalo dalyvj (i$ viso 7 macus po 7 dalinimus).

10. Kvalifikaciniame etape komanda, negaléjusi losti maco dél varZovo nebuvimo, pelno 12
pergaliy tasky (VP).



11. Pasibaigus varzyboms komandy uZimtos vietos paskirstomos, remiantis Siais kriterijais:

o Pagal bendrg surinktg pergalés tasky (VP) skaiciy,

o Jeigu pergalés tasky VP skaiCius vienodas, tada aukstesne vietg uzima ta komanda, kuri
buvo surinkusi daugiau pergalés tasky (VP) po prieSpaskutinio maco,

e Jeigu pergalés tasky VP skaicius vis dar vienodas, tada pagal komandy tarpusavio maco
rezultatg (didesnis pergalés tasky, VP, kiekis),

o Jeigu komandy tarpusavio macas baigési lygiosiomis, tada pagal komandos surinkty ir
pralosty impy skirtumg — kurios komandos didesnis, ta komanda uzima aukstesne
viety,

« Jeigu skirtumas vienodas, tada pagal bendrg komandy surinkty/pralosty impy skaiciy,

e Jeigu anksciau iSvardinti kriterijai nepadéjo, tada nustatoma burty keliu.

12.Varzyby mokesciai ir prizai — pagal organizatoriy anksciau paskelbtus nurodymus.

13. Siose varzybose pirmiausia yra gerbiamas saZiningas ir garbingas varzymasis pagal nustatytas
ir patvirtintas bridZo varzyby taisykles, netoleruojant jokiy sukciavimo formy. Organizatoriai
pasilieka sau teise nepriimti dalyvauti varzybose ar pasalinti i$ varzyby jy eigoje bet kokig porg
ar komanda, kuriy elgesys priestarauja garbingo varzymosi principui (fair-play principle).

14.Komandiniy varzyby metu bet kuriuo momentu komanda gali bati papildyta naujais Zaidéjais,
jei nevirSijamas bendras SeSy komandos nariy skaiCius. Bet Zaidéjy, kuriais papildoma
komanda, EBL/PBF (EBL/WBF) reitingas negali bati aukstesnis nei keturiy geriausiy komandos
Zaidéjy. Jei Sis reikalavimas pazeidziamas, tai komanda negali savo sudéties papildyti tokiu
nauju zaidéju po kvalifikacinio etapo pabaigos. Dél bet kokio komandos papildymo naujais
Zaidéjais ar Zaidéjy pakeitimo batina gauti vyriausiojo varzyby teiséjo pritarima.

15.Visy varzyvy metu taikomos visos galiojanCios EBL patvirtintos bridZzo varzyby taisyklés.
Zaidéjai yra atsakingi uz alertavima bet kokio savo poros skelbimo, kuriam gali bati reikalingas
papildomas iSaisSkinimas, kad jis baty suprantamas varzovams (tai taikoma ir nenatdraliam
atsidarymui 1 kryZius).

16.Visy varzyby metu yra draudZiama naudoti HUM (labai nenatdralias varzymosi konvencijas)
ir rudasias konvencijas.

17.Kiekviena pora turi uzpildyti savo poros konvencines kortas. Jeigu pora nepateikia uzpildytos
savo poros konvencinés kortos, esant abejonei visos gincytinos situacijos yra priteisiamos Sios
poros nenaudai.

18. Pretenzijos dél rezultaty koregavimo priimamos tik 30 minuciy po porinio turnyro pabaigos
ir tik 15 minuciy po kiekvieno komandinio turnyro maco pabaigos. ISimtis taikoma tik
pirmiesiems SeStadienj vykstanciy atkrentamuyjy varzyby macams: pretenzijos dél rezultaty
pakeitimo priimamos tik 5 minutes po maco pabaigos.

19.Varzyby teiséjas gali paskirti bauda dél vélavimo j maco ar sesijos pradzig ar dél |éto Zaidimo.
Teiséjo sprendimas dél tokios baudos skyrimo yra galutinis ir neskundziamas.

20.Priimdami sprendimg dalyvauti varzybose pora tuo paciu iSreisSkia sutikimg laikytis Siame
reglamente nustatyty taisykliy.

21.Bet kokios gincytinos situacijos, kilusios varzyby metu, ir kuriy nereguliuoja Sio reglamento
taisyklés yra sprendZiamos vyrausiojo variyby teiséjo nuoZilra, suderinus su turnyro
organizatoriais.



